Tiskova zprava

Ceské asociace go

Ani sto superpocitacd nestacilo ve hie go na c¢lovéka

Ani sto sesitovanych superpoéitacli nedokazalo porazit ¢lovéka v go, zfejmé
posledni klasické strategické deskové hre, u které pocitace nejsou schopné porazit jeji
nejsilnéjsi hrace.

Zatim k poslednimu pokusu prolomit tuto vyznamnou metu v programovani umélé
inteligence doslo v sobotu 22. brezna 2008 v Pafrizi. Za ,lidstvo" nastoupil Catalin Taranu,
rumunsky profesionalni hrac, v soucasnosti druhy nejsilnéjsi Evropan, ktery béhem svého
desetiletého pobytu v Japonsku ziskal profesionalni vykonnostni tfidu 5. dan. Za umélou
inteligenci bojoval pocitacovy program MoGo, ktery vyhral posledni mistrovstvi svéta
pocitatovych programt v go a je nejsiln&j&im sou¢asnym programem. Ten mél v zadech
sto sesifovanych superpoéitadl, které poskytli pocitadovy experti z francouzské CEA,
vyzkumného strediska jaderného programu nedaleko Pafize, v némz pracuje asi 5000
védcd.

Pfestoze Catalin Taranu dal programu pomérné velky naskok (tzv. handicap; da se
to prirovnat k tomu, jako kdyby v $achach jeden z hra&l zacinal bez nékolika figur), bez
vétsich obtiZi zvit&zil. Pro tvlrce programu MoGo mize byt alespofi Utéchou, Ze v zapasu
na zmensené desce o velikosti 9x9, ktera se pouziva k uceni déti, dokazal MoGo Catalina
Taranu v jedné ze tfi partii porazit. K tomu, Ze by program dokdzal byt jen na desce 9x9
porazit profesiondlni hrace, doslo vliibec poprvé ve ¢tyticetileté historii programovani go.

Cil vytvofrit pocitacovy program, ktery by dokazal hrat go vyrovnané s nejsilnéjsimi
hraci, v8ak zUstava stale vzdaleny. Pritom napftiklad v Sachach tento zlomovy okamzik
nastal jiz v roce 1997, kdy program Deep Blue vyvinuty firmou IBM porazil tehdy
nejsilnéjsiho svétového hrace Garry Kasparova. Go ma ale astronomicky vice variant nez
Sachy (8achy cca 10°°°, go 108%), takZe ptestoze jsou vypsané milionové odmény
v dolarech pro tvlirce programu, ktery porazi napt. profesionalniho hrace, a vytvareni
program{ hrajicich go se vénuji celé tymy pocitacovych expertl, zatim vSechny
programy zlstavaji na Grovni siln&jsich amatérskych hraca.

V této souvislosti neni bez zajimavosti, Ze programatoti jiz zkoudeli mnoho pFistupl
pro algoritmy vybirajici nejlepsi tah v go, véetné samoucicich se neuronovych siti. MoGo
vyhodnocuje vhodnost tah( zdanlivé ,tupou® strategii MonteCarlo, kdy od kazdého
mozného tahu program dohraje mnohokrat partii ndhodnymi tahy a nakonec vybere ten
tah, ktery mél nejvyssi procento vyhranych her. Sami programatofi priznavaji, ze dost
dobre nechdpou, proc tato strategie funguje Iépe nez ostatni. Na lidskou predstavivost a
predvidavost to vSak zatim ani zdaleka nestaci.
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Hra go (Cteno [go]) vznikla pred 4 aZ 5 tisici lety v Ciné a je nestarsi deskovou hrou
na svété. Z Ciny se postupné rozsitila do celé vychodni Asie, kde je dodnes velmi
popularni. Princip hry je velmi jednoduchy: hraci stfidavé kladou na desku, ktera ma tvar
Ctvercové sité o 19x19 liniich, své kameny, pficemz se snazi ohranicit si co nejvétsi
Uzemi a zaroveri obkli¢it co nejvice kamen( soupere. Dalsi informace o hfe go naleznete
na internetovych strédnkdch Ceské asociace go www.goweb.cz.

Tomas Grosser
tiskovy mluvei CAGo, o. s.

V Praze, 25. 3. 2008
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